Regulamin Turnieju o Wirtualny Puchar WT AJP V2 w League of Legends

1. W turnieju mogg brac¢ udziat druzyny sktadajgce sie z 5 graczy podstawowych Lider + 4
pozostatych graczy

2. Turniej jest rozgrywany w formule 5 na 5 na mapie summoner’s rift. Gracze muszg posiadaé
konta na serwerze EUNE, stabilne potaczenie internetowe, oraz komputer spetniajagcy minimalne
wymagania do grania w League of Legends. Kazdy gracz moze wystgpi¢ tylko w jednej druzynie.

3. Druzyna, aby rozpoczg¢ mecz musi sktadac sie z 5 cztonkédw wpisanych do formularza.
Mozliwe jest jedno zastepstwo w druzynie. O zastepstwie nalezy poinformowac z wyprzedzeniem co
najmniej 1h

4, Druzyny mozna zgtasza¢ do 7.06.2021 do godziny 19:00. Aby zgtosi¢ druzyne lider musi
wypetni¢ formularz zgtoszeniowy zawierajacy: nazwe druzyny, nicki cztonkéw druzyny z
wyszczegodlnieniem kapitana oraz jego/jej imie i nazwisko. Jesli gracze rozgrywajgcy mecze nie beda
sie zgadzac z graczami w zgtoszeniu druzyna zostaje wyeliminowana. E-mail podany przy zgtoszeniu
jest adresem kontaktowym w sprawach turnieju.

5. 7.06.2021r. o godzinie 21:00 zostanie rozlosowana drabinka rozgrywek, okreslajgca godzine
meczu dla kazdej z poszczegdlnych druzyn.

6. Eliminacje beda rozgrywane w dniach 11-13 czerwca. Jesli zgtosi sie wiecej niz 16 druzyn,
organizatorzy akcji przedtuzg czas trwania turnieju o kolejne dni ( do ustalenia ).

7. Aby wzig¢ udziat w turnieju wystarczy wystac zgtoszenie, oraz uisci¢ wptate w wysokosci 2 zt
od jednego gracza druzyny ( 10 zt za druzyne ). Optate uiszcza lider grupy poprzez wptate na rzecz
zbiérki na portalu zrzutka.pl. W komentarzu do wptaty powinna znalez¢ sie nazwa druzyny, w celu
poprawnej identyfikacji. Uzbierane pienigdze trafig w catosci do Centrum Opieki nad Dzieckiem w
Gorzowie Wielkopolskim ( ul. Kazimierza Wielkiego 44 ) .

8. Turniej bedzie rozgrywany przez drabinke turniejowg w formule do 1 zwyciestwa , finat do 2
zwyciestw. Zaktadamy, ze turniej trwac bedzie caty dzien dlatego przed rozpoczeciem turnieju
namawiamy do spogladania na drabinke turniejowg aby unikng¢ nieobecnosci.

9. Wszelkie proby oszustwa bedg karane banem na udziat w kolejnych rozgrywkach
turniejowych organizowanych przez WT AJP oraz RS AJP. Ban nakfadany jest na CAtA DRUZYNE.

10. W razie wystgpienia problemoéw technicznych mozna zastosowac pauze techniczng po
wczesniejszym uprzedzeniu druzyny przeciwnej. Jesli problemy techniczne wystgpity przed 10
minutg gry mozna powtérzyé mecz.

11. Aby zachowad ptynnosé przeprowadzania rozgrywek na turnieju finatowym druzyny maja nie
wiecej niz 10 minut na przygotowanie sie do rozpoczecia meczu.

12. Nagrodami w turnieju sg Riot Points, vouchery, gadzety sygnowane logiem Akademii im.
Jakuba z Paradyza oraz certyfikaty wziecia udziatu i zajecia ew. miejsca w drabince turniejowej. Spis
nagrod pojawi sie na 7 dni przed turniejem.



13. Dopuszcza sie indywidualne rozpatrzenie ztej sytuacji przez sedziéw/administratorow
transmisji oraz wydarzenia ( np. przeniesienie meczu na inng godzine ze wzgledu na problemy
techniczne )



